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prosz¢ wlaczy¢ wyswietlanie gldéwnych plaszczyzn odniesienia
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=== [Kiknij polecenie Szkic, aby utworzyé szkic, ktéry zostanie uzyty jako dane wejéciowe dla polecenia ‘Bryly, lub kiiknij polecenie Bryly, aby utworzyé element podstamowy.
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rozpoczniemy od wyciagnigcia geometrii kotnierza wybieramy zatem operacj¢ Przeciagnij
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Schowek ‘Wybierz Plaszczyzny Szkic Bryly Szyk

== |Kh'km'j polecenie Szkic, aby utworzy¢ szkic, ktéry zostanie uzyty jako dane wejéciowe dla polecenia 'Bryly', lub kliknij polecenie 'Bryly', aby utworzy¢ element podstawowy.
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musimy wskaza¢ plaszczyzne odniesienia lub lico ptaskie elementu z ktérego wyciagnigcie zostanie
wykonane, kliknigciem lewym klawiszem wybieramy plaszczyzne XY (mozna roéwniez wskazac
ptaszczyzne z PathFinder'a)

Solid Edg s¢ sekwencyjna - [Czescl]

Projektowanie generatywne Wydruk 3D Kontrola Narzedzia Dodatki Widok Zarzgdzanie danymi
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e |Kliknij polecenie Szkic, aby utworzyc szkic, kidry zostanie uzyty jako dane wejsciowe dla polecenia ‘Bryly’, lub Kliknij polecenie 'Bryly', aby utworzyc element podstawowy.
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program przeniesie nas do szkicownika 2D, w ktérym wykonamy szkic na podstawie ktorego
zostanie utworzona geometria oraz uruchomi domyslny element szkicu - linig

Vyciagnigcie]

Dodatki Widok
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Relacie IntelliSketch Wymiar Adnotecia Tekstwiascivosd Rozmies¢  Bloki Styl Zamkrij

£ Kliknj lewym preyciskiem myszy, aby zdefiniowa pierwszy punkt. Przytrzymaj Klawisz Shift, aby wymusic przyrost co 15 stopni. Nacisnij Klawisz A (tuk) / L (Linia) i S (Symetryczne). Powiaz z punktami charakterystycznymi: (C) $rodek, (E) punkt koricowy, (M) érodek odcinka lub (1
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wykonanie szkicu rozpoczniemy od narysowania dwoch okregéw o dowolnej srednicy w
dowolnych miejscach (prosze¢ pamigta¢ ze SolidEdge to program parametryczny zatem szkicujac
jaki$ element przed jego narysowaniem nie musimy definiowac jego wymiardow chociaz jest to
mozliwe), jedyny warunek jaki musi by¢ spetniony to aby $rodki okrggéw znajdowaly si¢ na osi X,
zatem wybieramy polecenie rysowania okregu ze srodka

E Bl m-EF g6 & Solid Edge 2023 - Szkic - [Cze$¢1: Wyciagniecie]
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== |Kliknu, aby zdefiniowac srodek okregu. Powiaz z punktami charakterystycznymi: (C) rodek, (E) punkt koficowy, (M) Srodek odcinka lub (1) przeciecie.

fyciagniecie
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aby narysowac okreg potrzebne beda dwa klikniecia lewym klawiszem, pierwszym kliknigciem
definiujemy jego $rodek, drugim $rednice, zatem pierwsze kliknigcie, jak ponizej pojawi si¢ symbol
relacji punkt na

Typ: | Ze drodka (c) v
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»
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i drugim kliknigciem definiujemy $rednice okregu dowolnie
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analogicznie szkicujemy drugi okrag rowniez dowolnie
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nastepnie wykorzystujac narzedzie SmartDimension (narzedzie do szybkiego wymiarowania
tworzy wymiary poziome i pionowe) natozymy relacj¢ wymiaru na jeden z okregoéw
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= ‘Twurzy wymiar na pojedynczym elemencie albo umieszcza wymiary stuzgce do pomiaru odlegltoéci lub kata pomiedzy

R Smart Dimension

R PathFinder ¥ X Okrag Tworzy wymiar na pojedynczym elemencie albo umieszcza
vl o Cesct wymiary stuzace do pomiaru odlegtosci lub kata pomisdzy
@ [ Base Tvp: | Ze srodka {c) v elementami.

[32] Materiat (Brak)
w @ [ | Gtdwne ptaszezyzny odniesienia

Aby zmieni¢ typ tworzonego wymiaru, mozna nacisnad
nastepujace klawisze.

@ 1 Géra ) 4 Wiadciwoici

@ L] Prawa yz) * A - liniowy lub katowy.

@ £ Przéd -
Sekwencyjne Sregnica: |0.00 mm * D - promieniowy, srednica lub srednica

Promieri: |0.00 mm

4 Styl

Styl: [Automatycznie
Kelor: | @ Niestandardow
Szerokosé: [0,70mm

Tup:

wspdtsrodkowa.

= Shift - odleglosc w poziomie lub w pionie pomiedzy
dwoma elementami lub odlegtose minimalna
pomigdzy dwoma punktami.

D 414

Nacignij klavisz F1, aby wyéwietlic pomoc.




jezeli chcemy utworzy¢ wymiar okrggu klikamy lewym klawiszem w jego krawedz w dowolnym
miejscu
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drugim kliknigciem umieszczamy wymiar na szkicu — w dowolnym miejscu (nalezy wskaza¢ gdzie
bedzie umieszczona warto$¢ wymiaru)
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nastepnie wprowadzamy warto$¢ §rednicy, warto$¢ wymiaru zostala zaznaczona wprowadzamy
zatem wartos$¢ 26 1 zatwierdzamy klawiszem Tab
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Edytuj definicje
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$rednica drugiego okregu wynosi rowniez 26mm, nie bedziemy jednak jej ustala¢ za pomoca
wymiaru w tym celu wykorzystamy relacje Rownosé
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] ‘K\iknu element. Nacisnij i przytrzymaj Klawisz shift lub Ctrl przed kliknigciem, aby wybrac wiele elementdw, lub Kliknij je i przeciagnij do okna wyboru,
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nastepnie musimy wskaza¢ dwa elementy, ktérych wymiary maja by¢ rowne pierwszym
kliknieciem wskazujemy okrag, ktory nie posiada zadnych relacji (wymiaru)

_




drugim kliknigciem wskazujemy okrag zwymiarowany

Zaznacz 7 X

Wybierz opcje
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nalozona relacja powoduje, ze §rednica dwdch okregdéw jest zdefiniowana w wymiarze
SmartDimension okrggu po lewej stronie

¢ 26 —

\
\

\
\
\
== 5 *

(L




odlegltos¢ od srodkoéw okregdw wynosi 100mm i kazdy z nich ma by¢ oddalony od osi Y o 50mm,
nie bedziemy jednak wprowadza¢ trzech wymiaréw, wykorzystamy relacj¢ Symetria

Solid Edge 2023 - Szkic - [Czgs¢1: Wyciagnigcie]
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pierwszym kliknigciem musimy zdefiniowa¢ o$§ symetrii, klikamy zatem w 0§ Y




nast¢pnie musimy zdefiniowa¢ elementy, ktore maja by¢ symetryczne wzgledem zdefiniowanej osi
klikamy zatem w krawedz pierwszego z okrgegow




nastgpnie w krawedz drugiego
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za pomocg narzedzia SmartDimensin ustalimy wymiar pomigdzy srodkami okrggéw na 100mm
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Solid Edge

Szkic - [Czesel: Wyciggnigcie]
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B3 |Kh'knij element(y) do zwymiarowania lub naciénij 't' aby narzucié¢ stycznosc.
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definiujgc wymiar pomiedzy srodkami dwoch okregdéw klikamy w pierwszym kroku w
krawedz pierwszego okregu, baza wymiaru zostanie ustalona w jego Srodku

i 7%
prin |
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nastgpnie musimy wskazac srodek drugiego okregu, musi pojawi¢ si¢ symbol relacji §rodek okregu
jak ponizej, jezeli nie pojawi si¢ symbol relacji srodka okregu nalezy najecha¢ na krawedz okregu

nie klikajac (spowoduje to edycje punktow charakterystycznych tego elementu), a nastgpnie
wskaza¢ srodek okregu
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nastepnie kliknigciem umieszczamy wymiar na szkicu

Smart Dimensicn ? X
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oraz wprowadzamy jego warto$¢ czyli 100 i zatwierdzamy klawiszem Tab

Smart Dimension ? %
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Smart Dimension ?x
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w punkcie przecigcie uktadu szkicujemy okrag o srednicy 60mm, pierwszym kliknigciem
definiujemy $rodek okregu jak ponizej

Smart Dimension

%
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drugim kliknigciem definiujemy $rednice okregu dowolnie

Krag A M
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4 Wiatciwosci

Srednics: |53.72mm

Promigri: | 26,86 mm V

d Styl ?b
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za pomocg narzedzia SmartDimension naktadamy relacj¢ wymiaru na 60mm
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aby utworzy¢ zarys tworzonej ptyty utworzone okregi musimy potaczy¢ liniami stycznymi,
wybieramy zatem polecenie rysowania linii

se] M-we®s-EHE

Solid Edge 21
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Schowek Wybierz  Operacje Rysuj Relacie IntelliSketch \Wymiar Adnotacja Tekstwiasciwesd Rozmiesé  Bloki Styl

== [Kiknij lewym przyciskiem myszy, aby zdefiniowaé pierwszy punkt. Przytrzymaj klawisz Shift, aby wymusic przyrost co 15 stopni. Nacinj Kawisz A (£Uk) / L (Linia] i S (Symetryczne). Powiaz z punktami charakterystycznymi: (C) Srodek, (E) punkt koficowy, (M) &

[ PathFinder B Linia i tuk
w [ o zadanie_1.par _
® | Base Typ: | Linia ) ~
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4 Rzutowanie

[ Wiaez linie pomecnicza
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pierwszym kliknieciem definiujemy poczatek linii, prosze unika¢ punktéw charakterystycznych
okregu - wierzchotkowych, w punkcie poczatkowym pojawi si¢ okrag podzielony na 4 cze$ci w
zalezno$ci od tego przez ktora ¢wiartke wyjdziemy uzyskamy odpowiedni typ linii

Z punktu do $rodka okregu

Z punktu styczna w prawo
\




z punktu wychodzimy zatem przez ¢wiartke jak ponizej




oraz szukamy punktu na drugim okregu, muszg by¢ spetnione dwie relacje punkt na oraz stycznos$¢
zatem przed zatwierdzeniem konca linii muszg by¢ widoczne relacje jak ponizej




poniewaz program bedzie rysowat lini¢ tamang musimy jg zakonczy¢ w zdefiniowanym punkcie
rezygnacja z polecenia dalszego rysowania linii (i kazdego innego polecenia), prawy klawisz
myszy

wykorzystanie klawisza Esc rowniez spowoduje przerwanie rysowania tamanej jednak spowoduje
réwniez rezygnacje z polecenia i przej$cie do narz¢dzia zaznaczania wigc w celu rysowania
kolejnej linii nalezy ponownie wybraé to polecenie

na koncu linii pojawig si¢ dwa symbole:

okrag oznacza ze linia jest styczna,

x oznacza ze koniec linii lezy na okrggu

ybierz opcie
e ~
nartSelect

<no prostokatne

o wielokatne




inne warianty
Ponizej przyktad linii ktora jest styczna jednak jej koniec nie lezy na okrggu

Woweczas wystarczy wykorzysta¢ narzedzie Przytnij i przyciaé¢ koniec linii

Kontrola Marzedzi Dodatki Widok
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Nt Przytnij

Przycina elementy.

Typ: Maci=nij klawisz F1, aby wyswistlic pomaoc.

Iniesienia
A Wlatciwosci



Ponizej przyktad linii ktorej kierunek jest styczny do okregu jednak jej koniec nie lezy na okregu

Wowczas wystarczy wykorzysta¢ narzedzie Rozciagnij do nastepnego wskazac ta lini¢ i jej
koniec zostanie przedtuzony do punktu wspo6lnego z okregiem

Kontrola Marzedzi Dodatki Widok
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_"H Rozciagnij do nastepnego

\/ Rozcigea elementy do najblizszego przeciecia.

Macisnij klawisz F1, aby wyswietlic pomoc.
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Ponizej przyktad linii ktorej koniec lezy na okrggu jednak nie jest ona styczna

nart Select

wno prostokatne

wno wielokatne

Wowczas wystarczy wykorzystaé relacje Styczno$é wskaza¢ najpierw lini¢ a nastgpnie okrag
Kolejnos¢ klikania ma tu znaczenie:

jezeli najpierw wskazemy lini¢ a nastepnie okrag to linia zostanie dopasowana do okregu (okrag
zostanie niezmienny zmieni si¢ linia)

jezeli najpierw wskazemy okrag a nastepnie lini¢ to okrag zostanie dopasowany do linii (linia
zostanie niezmienna zmianie ulegnie okrag)



Ponizej przyktad linii ktorej kierunek nie jest styczny z okregiem oraz jej koniec nie znajduje si¢
na okregu

Woéwecezas wystarczy wykorzystac relacje Polaez wskaza¢ koniec linii oraz okrag
Nastepnie utworzy¢ relacje Stycznos¢

Widok

-eEdet T -0A Y Al
CizdE By b= b B 4 & BEE A
T @B OIE~TIE s+ Dneson SRS .

Relacje IntelliSketch WWhrmiar

T_ Potacz

\/-J taczy punkt elementu z innym elementem lub
grupa elementdw.

7 &

Maci=nij klawisz F1, aby wyswietlic pomoc.

\

.

bt

Mozna réwniez utworzy¢ najpierw relacje Styeznos¢ a nastgpnie wykorzystac narzedzie
Rozciagnij do nastepnego

Niezaleznie od tego z jakim przypadkiem mamy do czynienia nie ma potrzeby usuwania linii i
szkicowanie jej ponownie w poprawny sposob wystarczy wykorzysta¢ odpowiednie relacje — to
jest niewatpliwie zaleta programéw parametrycznych polegajaca na tatwosci modyfikacji szkicu
wykorzystujgc dost¢pne relacje.



tworzymy pozostate linie styczne jak ponizej

zgodnie z tym co zostato wcze$niej omowione na kazdym koncu linii musi znajdowac sig:
okrag — symbol stycznosci z okregiem

X — symbol relacji ze punkt znajduje si¢ na okregu




musimy teraz usung¢ zbedne linie w naszym szkicu, wykorzystamy zatem narzedzie Przytnij
Zbedne linie mozemy usuwac pojedynczo klikajac w nie, istnieje jednak metoda szybsza wystarczy
trzymac wcisnigty lewy klawisz i rysowa¢ krzywa

|
|
|
| /
| /
| | /
|
|
|
I

_4__4__4_’*_4__4_ _4_

Co bardzo istotne szkic jest zamknigty 1 tworzony przez niego region jest wypetniony na z6tto —
jezeli u Panstwa jest inna sytuacja to prosze to zglosic.



w plycie wystepuja rowniez dwa otwory o $rednicy 12mm rysujemy zatem dwa okregi o
dowolnej srednicy, musi by¢ jednak zachowany warunek, ze $rodek okregdw musi pokrywac si¢
ze $rodkiem okregdw o $rednicy 26mm, zatem definiujgc Srodek okregu musi pojawi¢ si¢ symbol
relacji jak ponizej,

jezeli taka sytuacja nie ma miejsca wymagane bedzie najechanie na tuk (bez klikania) wowczas
zostang wyedytowane jego punkty charakterystyczne a nastgpnie wskazanie srodka tuku

/
/
/




drugim kliknieciem definiujemy $rednicg okregu — dowolnie




w analogiczny sposob szkicujemy drugi okrag jak ponizej

p |




na jeden z okregow naktadamy relacj¢ wymiaru za pomocg narzedzi SmartDimension jak ponizej




wymiar drugiego okregu ustalamy za pomocg relacji Rownosé




na tym etapie szkic jest juz kompletny, bedziemy zatem tworzy¢ geometri¢ na podstawie
utworzonego szkicu
zamykamy zatem tworzenie szkicu jak ponizej, mozna to zrobi¢ wybierajac wskazane ponizej

przyciski

Prosze pamigtaé, ze to newralgiczny moment tej operacji czesto zdarza si¢ ze szkic nie jest zamknigty
lub pokrywaja si¢ elementy szkicu (np. natozenie dwodch linii) woéwczas program zglosi stosowne
btedy Panstwo wowczas odruchowo naciskajg klawisz ESC co powoduje rezygnacje z operacji i
wowczas szkicu nie da si¢ przywrdci¢ — jezeli zatem u Panstwa wystapi taka sytuacja prosze to
bezwzglednie zglosic¢

Plik Narzedzia Kontrola Narzgdzia Dodatki Widok

ﬁ e P £ ikl A o b DY B Aweimiwsasiie T 0 T @@ Eflyakose ~

I} AD B A B Prskeralc wszstie 3y [ % A syle

Wklej o Bk @ @ Zia Zapiei
- 5 mengon 7t g5 - widokU* sakic
Schowek Wybierz  Operacje Rysuj Relacje IntelliSkeich Wymiar Adnotacja Tekstwlasciwosa Rozmiesé  Bloki Syl Zamknij

= Kilknij element. Nacisnij i przytrzymaj Klawisz Shift lub Ctr przed Kiknieciem, aby wybrac wiele elementéw, lub Kiknij je i przeciagnij do okna wyboru.




Rozciggniecie jednostronne

przesuwajac kursor w oknie bedzie tworzona geometria jak ponizej
domyslnie jest wybrane wyciagnigcie jednostronne — geometria jest tworzona w jednym kierunku

Przeciagnij ?x

Zakonicz

i3 @ Krok: szkic
b EA Krok: rysowanie profilu
b o Krok: strona

Fi & Krok: rozciggniecie

x@ Rozciggniecie niesymetryczne

»@ Rozciggnigeie symetryczne

- D

f— Rozciggniecie Od/Do

IZ‘ Rozciggniecie skofczone
(o] Punkty charakterystyczne

Odleglosé: v _
o y/

J» (7 Krok: obrébka




chcemy utworzy¢ wyciagnigcie o warto$ci 10mm, warto$¢ wyciagnigcia jest zaznaczona zatem
wprowadzamy 10 i zatwierdzamy klawiszem Tab

Przeciagnij 72X

Zakoncz
Gl

i3 @ Krok: szkic
> rizj Krek: rysowanie profilu
b . Krok: strona

Fi & Krok: rozciagnigcie

Rozciagniecie jednostranne

x@ Rozciagniecie niesymetryczne
@ Rozciggniecie symetryczne
- e sthie

-

=] Rozciagniecie Od/Do
El Rozciggniecie skonczone
j[o] Punkty charakterystyczne

‘dleglnéé: 10.00 mr S

ok 0O

i3 @ Krok: cbrobka




nastepnie kliknigciem musimy zatwierdzi¢ kierunek wyciagniecia: czy powyzej plaszczyzny, czy
ponizej plaszczyzny

w naszym przypadku wyciaggamy powyzej plaszczyzny zatem jezeli wystepuje pozadany kierunek
potwierdzamy kliknigciem

Przeciagnij 7 X
Zakoricz
o Dodaj/Wtn

Neova
b 521 Krok: szkic

I B4 Krok: rysowanie profilu

I o Krok: strona

4 @ Krok: rezciagniecie

[ @ Krok: obrabka

@B 26




1 konczymy operacje przyciskiem Zakoncz

ap Dodaj/Wtnij
Mazwa:
b 521 Krok: szkic
b B4 Krok: rysowanie profilu
I o Krok: strona

4 @ Krok: rozciggnigcie

> £ Krok: obrébka




Wodweczas w bibliotece pojawi si¢ pierwsza operacja

@ w20 ®%-EF§<-¢-& Solid Edge es¢ sekwencyjna - [zadanie_1.par]
Pk N & Powierzchnie  PMI  Symulacja  Projekiowanie generatywne  Wydwk3D  Kontiola  Naredzia  Dodatki  Widok  Zarzadzanie danymi
"S; % Q? @ / If:\ 1~ @ g @ @ @ @ @ @ [d gg % % @ @Zm\ed rozmiary ctworw ﬁi [
I @ ~ Y- §- [+ A Zmiets promienie zaokraglers A E
@ P & e Geaeie o - SHe Sege  Frodaonl ObE Odr Zaokagal oo et~ @ T S Pt e Dingronon 4~ E
Schowek Wiybierz | Plaszczyzny Szkic Bryly Szyk Modyfikuj Wymia

Em |Zaznaa geometrig lub elementy do edydji albo kliknij polecenie 'Bryly', aby utworzy¢ elementy 3D.

4
=3

[a, PathFinder
w [ f* zadanie_1.par
@ | Base
8] Materiat (Brak)
p @ L Gtéwne ptaszczyzny odniesienia
¥ @ [, Obickly brylowe
® {5 Obiekt brytowy_1

Sekwengyjne
P (3 Wydagnigeie 1




SolidEdge posiada mozliwo$¢ edycji dynamicznej utworzonego elementu wystarczy kliknaé¢ w
element lewym klawiszem opcja zaznaczania

PMI Symulacja Projektowanie generatywne W

(=8 =1 nerzchnie
Tk SO0 2L @YY@ S
I im
Eﬂ‘ Zaznacz T&* L|n|a Okr gze _ ) _ Szkic S‘?ﬂc Przeciganij Obroc  Otwdr Zaokrgglaj Po
- = dka~ % - - -
Schowek Wibierz Plaszczyzny Szkic Biryhy

= |Zazna|:z geometrie lub elementy do edycji albo kliknij polecenie 'Bryly', aby utworzyc elementy 3D.

':.-:adaniej.par X

[a, PathFinder

w [ o zadanie_1.par
@ 1" Base

dl
®

i wybra¢ opcj¢ Edycja dynamiczna

PHEENS-
& g, ye =t ko
F2

Edycja dynamiczna

Dynamicznie edytuje profil i wymiary
zaznaczonego elementu (elementdw).

Macisnij klawisz F1, aby wyswietlic pomec.




mozemy wowczas zmieni¢ wymiary charakterystyczne zarowno szkicu jak 1 warto$¢ wyciagniecia,
w celu modyfikacje jakiego§ wymiaru nalezy klikna¢ w jego warto$¢, zatem na kazdym etapie
projektowania mozemy wroci¢ do poprzednich operacji i ja zmodyfikowaé




Mozemy rowniez wroci¢ do szkicu operacji

ﬂ Edytuj profil

Edytuje profil zaznaczonego elementu.

MNacismij klawisz F1, aby wyswietlic pomoc.

\




Mozemy rowniez wroci¢ do parametroOw operacji

FHEESS-
@ '8 3¢ & b P

Frzod [z)




te same operacje s3 rowniez dostepne z poziomu biblioteki operacji

B zadanie_l.par X

(5, PathFinder
w [ I zadanie_1.par
[ % Base
2| Materiat (Brak)
b & E] Glowne plaszommne adniaciania
¥ @ [, Obickty brytov » B0 B 5
@ [ Obiekt brytowy_T
W Sekwencyjne

v ::i Wyciagniecie 1

|
x




nastepnie z lica kotnierza wyciggniemy walec, wybieramy zatem operacj¢ Przeciagnij i
wskazujemy lico kotnierza jak ponizej

Program dopasuje rzut do jednej z krawedzi co spowoduje, ze w szkicowniku uktad XY bedzie
obrécony w stosunku do tego co miato miejsce w pierwszej operacji

W tym przypadku nie ma to znaczenia bo bedziemy szkicowa¢ okrag jednak mozna to zmienié

A

L DodajWytri

4 [ Krok: saki
& Wapoiplaszenyma o

b 67 Krok: rysowanie profilu
I Krok: strona

b (% Krok: rozciagniecie

b B9 Krok: obrobka

Po najechaniu na lico wystarczy uzy¢ klawisza P co spowoduje zmiang kierunku rzutu np. jak
ponizej

\ /
\ // ya— :
'.. - / ZVY Ah_\i

| Plaszczyzna (Wyciagnigcie 1) l




szkicujemy okrag, ktorego srodek bedzie znajdowal si¢ w punkcie przecigcia uktadu o dowolne;j
$rednicy
moze to by¢ punkt przeciecia uktadu jak ponizej

krag ? X
Tw

1 Wiasciwosci

-

i Styl

ycznie ~
Kolor: @ Niestandardow

Lub $rodek jednej z osi




2
x

Typ: | Ze drodka () hd

4 Wiasciwosci

Srednica:

Promieri:

a5t

Styl: |Automatycznie v

Kolor: | @ Miestandardow ~
Szerokosé: (0,70 mm

Typ:

=
‘ E]
z||B
2 ||E
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za pomocg narzedzia SmartDimension naktadamy relacj¢ wymiaru jak ponizej

smart Limension

!xm

4 Format

b 45
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4 Inny \‘\

% ;  Powiazana geametria




konczymy tworzenie szkicu

smart Limension X

4 Format
il [somm <
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definiujemy warto$¢ wyciagnigcia jako 40mm

Przeciagnij 7 X

Zakoncz
d}“_ Dodaj/ Wytnij
P @ Krok: szkic

b B4 Krok: rysowanie profilu
[ —9 Krok: strona

4 @ Krok: rozciagniecie

Rozciggniecie jednostronne
Rozciggniecie niesymetryczne

Rozciggnigcie symetryczne

Przez wszystkie
Do nastgpnego
Rozciggnigcie Od/Do

Rozciggniecie skoficzone

s [MHEE &&k]

Punkty charakterystyczne
o

I E@ Krok: obrobka




1 kliknieciem potwierdzamy kierunek wyciagniecia

Przeciagnij ? X
Zakoricz
&

- Dodaj Miytrij
Nz,
Fi @ Krok: szkic

3 Ffj Krok: rysowanie profilu
[ ﬁ Krok: strona

rl @ Krolk: rozciagnigcie

I B3 Krok: cbrébka




element powinien wyglada¢ jak ponizej




ostania operacja to wykonanie otworu wybieramy operacj¢ Przeciagnij

definiujemy lico walca jako ptaszczyzn¢ wykonania operacji

Dodaj/Wytnij
£l Wspolplaszczyzna v

I |121 Krok: rysowanie profilu

3 @ Krok: strona

[+ \& Krok: rozciagniecie

b £ Krok: obrébka




szkicujemy okrag jak ponizej, jego srodek znajduje si¢ w punkcie przecigcia uktadu, a jego
srednica to 35mm

Typ: | Ze srodka (c) v

4 Vtasciwosci

00 mm|

4 Styl /

a0
b @ enoron |
S r—
™




konczymy wykonanie szkicu

operacja Przeciagnij shuzy zarowno do tworzenia jak 1 usuwania geometri domyslnym jest
tryb Automatyczny zatem jezeli bedziemy tworzy¢ operacje do gory program nie znajduje
tam geometri wigc bedzie tworzyt nowa

[ Precciagni 2%
Zahoicz

B Dodai/Wyin
4 [P Krok: szkic

b £ Krok: rysowanie profilu

b Kok strona

Rozeiagigcie jednastronne

Rozeiagniecis nissymetryczne

Rozciagniecie symetycne

Przez wazystide
Do nastepnego
Rozciagriecie 0d/Do

Rozciagniecie skoriczone

(&l [MMEE Sk

Punkty charakterystyezne

Odeglosé “
:

b G Krok: obrébka

g

Jezeli bedziemy natomiast tworzy¢ operacje w dot program rozpoznaje tam geometrie i

operacja przecho

dzi w tryb usuwania

Dodaj/Wytnij

4 [ Krok: szkic

b B Krok: rysowanie profilu

I o Krok: strona

0

Rozciagniecie jednostronne

o

Rozciagniecis niesymetrycans

Rozciagniecie symetryczne

Przez wezystide
Do nastepnego

Rozciagniecie 0d/Do

Rozciggniecie skoriczone

&l MEEE

Punkty charakterystyczne
Odleglosé: ~

g

[ & Krok: obrébka

Zakoricz




jako warto$¢ wyciecia mozemy poda¢ wartos¢ SO0mm, jednak definiujgc to wyciecie
wykorzystamy opcje do nastepnego (operacja zostanie wykonana do nastepnej napotkane;j
krawedzi), wykorzystanie tej opcji sprawi, ze nawet jezeli zmienimy wysoko$¢ elementu
otwor zawsze bedzie przelotowy

nastepnie musimy zdefiniowa¢ kierunek wycigcia zatem potwierdzamy kliknieciem kierunek
jak ponizej

Przeciagni) ? X%

Zakoncz
‘J‘}’_ Dodaj/ Wytnij
4 @ Krok: szkic

b B4 Krok: rysowanie profilu

3 .9 Krok: strona

A @ Krok: rozciagniecie
Rozciggnigcie jednostronne
k@ Rozciggniecie niesymetryczne

@ Rozciggnigoie symetryczne

- = Przez wszystkie

]

Rozciggniecie Od/Do

Rozcigagnigcie skonczone

I (% Krok: obrobka

i konczymy operacjg



element jest kompletny




utworzymy teraz dokumentacj¢ elementu w $rodowisku 2D aby to bylo mozliwe prosze

zapisac¢ plik utworzonej czesci

plik geometrii 3D oraz plik dokumentacji 2D sg ze soba linkowane przy czym cechy
elementu (jego wymiary) sa zdefiniowane w pliku 3D natomiast plik dokumentacji 2D jest

wynikowy

pliki czgsci majg rozszerzenie *.par natomiast pliki dokumentacji majg rozszerzenie *.dft

Marzedzia gldwne Powierzchnie

Nowy
Edvtuj liste...
Otwarz
Zapisz
#*
(&l

Drukuj na papierze

Wydruk 3D

Ustawienia

Marzedzia

Informacje

Solid Edge 20]

PMI Symulacja Projektowanie generatywne Wydruk 3D Kontrola Narzed]

Nowy
(Otwiera nowe okno dialogowe w celu utworzenia nowego

dokumentu na podstawie szablondw standardowych lub
niestandardowych.

Zlozenie aktywnego modelu

Twaorzy nowe zloZenie zawierajgce biezgcy model.

Rysunek aktywnego modelu

Czei€ (1SO metryczne)

Tworzy nowy dokument czesci przy wylkol
szablonu.

Tworzy nowy rysunek na podstawie biezgcego
modelu.

Maciznij klawisz F1, aby wyswietlic pomoc.

Czesc blaszana (IS0 metryczne)

Tworzy nowy dokument czesci blaszanej przy wykorzystaniu
domyéinego szablonu.



zatwierdzamy szablon przyciskiem OK
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T PathFinder s x
v [L &P zadanie_t.par
7! Base
Materiat Brak)

b @ L Gléwne plaszczyzny odniesienia
¥ @ [ Obiekty brylowe
@ [b Obiekt brytowy_1
w [sekwenoine
P G Wydagniccie 1
b () Wydagniecie 2
b @ Wydcde

7 Utwérz rysunek

O i

) Utwérz widoki standardowe

(@) Uruchom Kreator widok&w rysunkowych
Utwérz z widoku modelu

Widoki model.s




Program przeniesie nas do srodowiska 2D 1 utworzy domyslnie rzut centralny

[} ] @ % [©] 4 Pomocniczy | & Plaszczyzna przekroju % ﬁ 5] a PN % B Aktualing waystkie =] E
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Schowek \ybierz Rzuty Tabele Wymiar Adnotacja Tekstudasciwodc Krawedzie
B [Umiesé raut,

[ zada

Kreator widokéw

Preyporzadiowarie styiu widokéw rys

150 {mm) -

Pokaz podpis

Zapisane
ustawienia

PS|  Opo kreatora widokiw rysunkowycl
Rozmieszczerie widokaw
57 Orientacja widoku

O ustaw skale widoku j T

|
Skala 21 i

Wartosé s,

Ustaw skalg arkusza

Ustawienia wyswietlania modelu

) Opc cieniowaria

izl Usyj kolorbw modelu

czasami zalezy nam na innym rzucie centralnym mozemy go zatem dowolnie ustawic¢
wybieramy zatem jak ponize;j
~B ’ - -
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Kreator widokéw
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Podpis: VSTV
1 Pokat podpis

=] Zapisane
=l ustawienia

Opcje kreatora widokéw rysunkawyct
Roamieszczenic widokén

Oriertacja widoku

Nailepszz dopasowanie

Ustaw skalg widoku j "

Ustaw skalg arkusza
Ustawieria wyswistlania modelu

)| Oode cieniowaria
3

Usyj kolorbw modelu




Wybieramy jak ponizej

150 rm) v
Podpis
B! pokaz podpis
Zapisane
ustawienia

Opcje kreatora widokaw ysunkowych
Rozmieszezenie widokw

Orientacia widoku

Najlepsze dopasowanie

Ustaw skalg widoku

Skala: 21 ~

Waros s

Ustaw skalg arkusza

Ustawicnia wyéwietlania models

Opcie cieniowania

Uszyj kolorsw modelu

Kreator widoksw rysunkowych

Rozmieszczenie widokow

Niestandardowe.
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Nastepnie za pomocg kostki mozemy dowolnie ustawi¢ element w rzucie centralnym

7 Orientacja uzytkownika [m] *

6 s dimetric ~ % Iﬁ SJ ['t E{' ';a\ @ ‘ “ Dluga ogniskowa (85 m Zamknij | | (@)
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w naszym przypadku jak rzut centralny ustawimy widok z gory

8| Orientacja uzytkownika [m] pad

@ B | [dmetic > % Iﬁ IﬁJ ({ E' @ ‘ | Dluga ogriskona (85m ‘ @ (7]
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Preyporzadkowanie sty widokan rys Er—= T =T
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3 Pokat podpis
Zapisanc
ustawienia

Opoje kreatora widokow rysunkowych

Rozmieszczerie widokw

Najlepsze dopasowanie

Ustaw skale widoku

Ustaw skale arkusza
Ban Ustawienis wydwiellania modelu

Opdje cieniowania

Usyj kolordw modelu




Mozemy zmieni¢ skale
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Kreator widokéw

Przyporzadkowanie stylu widokdw rys

[

Pokaz podpis

Zapisane
ustawienia

Opcje kreatora widokdw rysunkowyct

Rozmieszczenie widokdw
Orientacja widaku
Najlepsze dopasowanie

Ustaw skalg widoku

Ustaw skalg arkusza

Ustawienia wyswietlania modelu

Opcje cieniowania

Uzyj kolordw modelu
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Kliknigciem umieszczamy rzut na arkuszu

Preyporzadkowane stylu widokow rys

) ~

Ustawienia wyswietlania modelu

Opcje cieniowania

Usyi kolorw modelu

Solid Edge




Nastepnie mozemy umieszczaé¢ dowolne rzuty







jezeli podczas tworzenia szkicow byly tworzone wymiary mozemy je pobra¢ automatycznie
wybieramy jak ponizej

Plik Narzgdzia Szkicowanie Nailboard Kontrola Narzgdzia Dodatki Widok

IE o [} [ D @ % o] &Pomocniczy  +f2h Plaszczyzna przekroju % %5 [&F Aktualizy wszystkie =]
T e = OO @) sczegl  [{]Prskes) 1= BT Prskeztalc wazystkie 63

Wildlej Zamacz Kreator Altualizuj Glowny 7w Lista  Tabela Tabela Smart e

o i widokaw  widokd H Prenvany Wyrwanie cagia™ obwordw geca Dimengion £~ o¢ 1% A5 @
Schowek \iybierz Rzuty Tabele hymiar Tekstwizicincsd  Krawsdzie
= Automatycznie wymiaruje geometrie na rzucie poprzez pobranie wymiaréw z modelu.

%
05 zadanie_ x |~/ Pobierz wymiary

iowny ? x

Automatycznie vwymiaruje geometrig na rzucie poprzez
pobranie wymiaréw z modelu.

Prayporzadkowanie stylu widokow rys I—: Polecenie Pobierz wymiary kopiuje wymiary i adnotacje =

PMI z modelu 3D do wybranego widoku prostokatnego 1
150 frm) ~

widoku preekroju. Pobiera ono réwniez vymiary
sekwencyjne w szkicu oraz nieuzyte wymiary
) synchroniczne w szkicu.

A néstélpn.ie‘klikémy w rzuty na ktorych chcemy wyswietli¢ te wymiary

0




Mozemy tez tworzy¢ przekroje w tym celu najpierw wymagane jest utworzenie ptaszczyzny
przekroju

se] M-w T ®%-EF-05-¢-6°

Plik Szkicowanie Nailboard Kontrola Lrzedzia Dodatki Widok

@ o+ % [&] @ [©] “Pomocniczy {2 PlasTcayana przskroiu % By 2R A LAV B Atualizu) wezystiie =] @
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R T e, P Glowmy b Proowany - [Fwimane cisia~ clwoow geca BB Dimewon P T W85 EE Zmak/ @ (S
Schawek ‘lybierz Rzuty

Tabele Talymiar Adnotacia Tekstwiasciwosc Krawedzie

= [Tworzy plaszczyzne przekroju.

[&] zadanie 5@1 Plaszczyzna przekroju

Pobierz wymiary ?2x

Tworzy plaszczyzng przekroju.
4 Format Maciénij klawisz F1, aby wyswietlic pomoc.

4 Wiasciwoéci

&0

4 Dodaj/Usui

K




Wybieramy rzut dla ktérego ptaszczyzna ma by¢ utworzona
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Szkicujemy lini¢ przechodzacg przez srodek elementu wykorzystamy wskaznik wyréwnania
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Zamykamy ptaszczyzne przekroju

Mo-c-&-

hrzgdzanie danymi Dodatki
G d ety T2@A 4 @ B = @ e
e B - =h R +: ; A Erbiw s : Powigksz Narzedzie Dk Okienka  Zamknij P4
_ for , ma & - v - OWIEKSZ arzgdze lopasuy) lenka IMKNI) FiaszczyIng
- 4h - @ x O dE - i @ Dimension ©4 7 o - 6 ﬁ G2 obszar  powigkszania - przekroju
1 Relacje Intelli Sketch Wymiar Krawedzie Orientacja Pokaz Zamknij

aby zdefiniowac pierwszy punkt. Przytrzymaj awisz shift, aby wymusi¢ przyrost co 15 stopni, Naciénij klawisz A (kuk) / L (Linia) i 5 (Symetryczne). Powiaz z punktami charakterystycznymi: (C) Sro

1
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Wybieramy kierunek przekroju




Wybieramy Przekroj

Bw
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Szkicowanie Nailboard Kontral Narzedzia Widok

o &7 Pomocniczy =W yEtczyzna przekroju A A V8 R Aktualizu) wsaystkie
f : 2 : IE
) |® OO ) Szczeqat 5 = Tk BRIy e B 2 UG [l @] 13 T Preeksatalc wszystkie
WK Za Kreator Aktusiizuj Gl lita  Tabela Tabel Smat g e g
S widokow  widoli czia~ onow ogos BB Dmension £ o KBS EE 7 gkl @

Schowek Wiybierz Razuty Tabele Wiymiar Adnotacja Tekstwiasciwodd
‘Twurzy przekréj na podstawie linii plaszczyzny przekroju.

Przekroj

Tworzy przekrdj na podstawie linii plaszczyzny
przekroju.

Prayporzadkawans styk widckdw rvs Naciénii klawisz F1, aby vysviettic pomac.
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Wybieramy ptaszczyzng przekroju




Tworzymy oraz umieszczamy przekroj
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PRZEKROJ A-A




