Wykona¢ watek do ciasta jak ponizej
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Dla nastepujacych wymiarow
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Element jest symetryczny zatem wystarczy wykonac jego potowe a nastepnie powieli¢ kopig
lustrzang.

Rozpoczynamy od wyciggniecia jak ponize;j.

Przeciagnij ? X
| Zakoricz |

2, Dodaj/Wytri
Nazwa:

4 1 Krok: szkic

b g4 Krok: rysowanie profilu
b+ Krok: strona
4§ Krok: rozciagniecie

D> G Krok: obrobka




nastepnie

Nazwa:

4 [ Kroke szkic

b 4 Krok: rysowanie profilu
b« Krok: strona

4 3§ Krok: rozciagniecie

b (7% Krok: obrébka




Kolejno nalezy wykona¢ wyciecie obrotowe.
W dokumentacji podano wymiary srodka tuku wyciecia.

Umieszczamy zatem na szkicu Punkt w dowolnym miejscu.
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Wybierz Operacje /" Linia Relac)

1kt ® Punkt

Punkt

2.par

riat (Brak] Tworzy punkt.

e ptaszczyzny odniesienia Macignij klawisz F1, aby wyswistlic pomoc.
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Punkt ?X

Automatycznie

Kolor linii

Typ linii

Grubosé lini
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Wymiarujemy jego potozenie narzedziem SmartDimension.

UWAGA: przy wymiarowaniu punktu najpierw nalezy wskazac baze wymiaru na szkicu a nastepnie
punkt!!!







Nastepnie poleceniem tuk ze srodka szkicujemy tuk

Wymiarujemy
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Klikajgc narzedziem zaznaczania w tuk mozna go dowolnie modyfikowac

Definiujemy o$ obrotu i zamykamy szkic

Poniewaz tworzymy wyciecie otwartym szkicem nalezy zdefiniowa¢, ktérg strone szkicu usuwamy




Woyciecie na kacie petnym

EI Dodaj/ Wiyt

4 ) Krok: szkic

I B4 Krok: rysowanie profilu
13 @ Krok: strona

4 5 Kroks rozciggnigcie
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Pozostato wykonanie zaokraglenia krawedzi jak ponizej (mozna to réwniez wykona¢ za pomocg
wyciecia obrotowego)

aglaj -
Opse

b @ Krok: wygtadzanie narozy

I> Opcje ciaglosci




Nastepnie odbijemy element symetrycznie.

Warto wiedzie¢, ze Kopia lustrzana czesci odbija symetryczne caty element, natomiast za pomocga
Kopia lustrzana elementu mozna odbi¢ pojedyncze operacje.

Projektowanie generatywne Wydruk 3D Kontrola Narzedzia Dodatki Widok Zarzgdzanie danymi
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Brydy S A Kopia lustrzana elemertu hyfikuj Wymiar

Eﬁ Kopia lustrzana czgsci

% Kopia lustrzana czesci

Tworzy kopie lustrzane obiektow, krawedzi,
szkicdw i powierzchni.

183 Macignij klawisz F1, aby wyswietli¢ pomoc.




Wskazujemy element do odbicia




Oraz ptaszczyzne wzgledem ktdrej chcemy wykonaé odbicie




b Oty Krok: wybsér
1> 3% Kroke: plaszezyzna

Nazwa:




Prosze dla

utworzonego elementu dobrac¢ materiat (dowolnie) oraz obliczy¢ jego wtasciwosci fizyczne.
Wiadciwosci fizycane X
[Iwiase. niestandardowe Globalne | Gléwne

Uklad wspélrzgdnyoh Masa Objelode: Pole powierzchni
- [1175kg | 1861634401 mm™3 | [11108441mm2 |
Materiat Srodekmasy  ——— Smdek objstosci
Nazna Wyswiet symbol "y [DWyswieti symbol - @Y
i x: [000mm | x: [0.00mm ]
Gestodé:
(621,000 kg/m"3 Y: [0.00mm | ¥: [0.00mm |
Tt 2 [000mm | z [0.00mm ]
Masowe momenty
Doktacnosé (0- 1.0% e

yy: Iz
[000Tkgm2 | [0015kam2 | [0015kgm™2 |

by
Aktualiz prey zapisie plku [0.000kgm"2

[ yz
[0.000kgm2 | [0000kgm™2 ]

Wikasciwoicifizyczne 3 zakiualizowane.

| AMdusias | | Zomini | |Zapzicko..| | Pamos |




