W module Cze¢$¢ (ISO metryczne) utworzy¢ ttok silnika modelarskiego jak ponizej




Na plaszczyznie Xy utworzy¢ wyciagnigcie jak ponizej

4 @ Krok: szkic

b B4 Krok: rysowanie profilu
b Krok: strona

4 @ Krok: rozciagniecie

I [ Krok: obrébka




lic

Wybieramy jak ponizej
. Bw T %

~E RS
Plik

Narz

@% b??@

Powierzchnie PMI Symulacja
I
L

Schowek Wybierz

Projektowanie generatywne
Zamacz

SO L 9P ® @ @
Llnla Ok.algze ,J Sﬂ(\c

Za pomoca narzedzia Bryla cienko$cienna ustalimy grubo$¢ elementu na 2mm otwierajac jedno z

cwencyjna - [C
Dodatk Widok 3d3
@ % (R Zmier rozmiary
@ Zmien promieni
Szkic Przeciggnij Obraé Olwor Zacklagla] Pochyl Cdbicie Przenieg  Lsuri
D enkosctenna i lustrzane * lica* lica~
Plaszczyzny Szkic Bryh' g Bryta cienkoscie [yk Modyfikuj
|Usuwa lica i/lub tworzy sciany o podanej grubosci w obszarze catej czesci @ Obszar cienkoscie L
4B Zebro
[EErT— ~ o Sie¢ zeber

Anuluj
4 [0 Gruboté ogéina

" @ Bryta cienkoscienna
Ustalamy grubo$¢ elementu cienko$ciennego oraz zatwierdzamy klawiszem Enter
Bryla cienkoscienna

[D Odsuniecie na zewnatrz
Odsunigcie do wewnatrz
[ Symetrycznie
Gobico [~ | —

T
Lica otwarte

\
\
b B Grubosé charakterystyczna

\
\
1
\
1
\
1
\
\
\
\
\
1
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V' / \
\ / \ /
\/ \ /
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JA \/
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/ | /A
/ | VA
/ | A |
/ \ / \
/ | / !
M /4
Wskazujemy lico ktore ma zosta¢ otwarte
Podalad
I [O] Grubesé ogéina
4 ) Lica otwarte | x|
Wybierz v
b & Grubosé charakterystyczna
| \
\ \
\ \
| \
| \
\ 4
\ \
\ / | 7
| / | /
| / ,‘ y
1 / 1 /
'|‘ / | /
\ / \ /
1 7 | 7
\ / \ /
VS | /
\I‘ /1’ "I J
\/ \ /
A
7 / x‘
/ 4 I‘l
/ |
_1/ I‘I
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Zatwierdzamy (w ramach tej operacji mozna wskaza¢ mozna wskazac kilka lic)

I [O Gruboé¢ ogélna

4 [HLica otwarte
Wybierz: | Lareuch

I (& Grubosé charakterystyczna

Nastegpnie Podglad

i Poddad |
I [O] Grubosé ogélna
4 [ Lica otwarte | |
Wiybierz: | kaficuch v

I [E] Grubos¢ charakterystyczna




Oraz Zakoncz

I> [@ Grubosé ogolna
[» [ Lica otwarte

I &l Grubosé charakterystyczna

Odsunigcie na zewnatrz




T R-EE- R o-C -8
Plik

Narzgdzia gléwne

Wstazka PMI i wybieramy jak ponizej
| MR

w celu doktadniejszej analizy elementu wykonamy przekroj, pozwala on ukry¢ cze¢$¢ bryly tak by
np. zobaczy¢ jak element wyglada w $rodku itp.

b g

Zaznacz

Powierzchnie

G Ustaw o8

154 Preeries

PMI Symulacja

Solid Edge esé sekwel|  a- [zadanie_2 par]
Projektowanie generatywne Wydruk 3D Kontrola Narzedzia Dodatki Lok Zarzgdzanie danymi
kﬁ)‘ S Zh %A O PMI-rozmiarwgmodels & oA [/ [A]  BE Aktualiz) wszystiie @] 2 @ I;_%? AR
N A BEge A PMI-rommiarwpksdach | 2 2 G [ B, Prockszate wonystiie % © 2
Zablokuj Smart T - ey Przekrdj Przekrdj Widok
g piaszcayang e 4o PHI Dimension 1 " 28 & 7 =a@ plaszeaiany - moddu
Wybierz Narzgdziz Wymiar Adnotacja Tekstwiadciwosc \wiidoki modelu Publikewanie 3D PDF  Pomoce
= |Twmzy przekrdj przez model dla celéw pogladowych, pomiarowych oraz dla widokaw PMI.
@ b -
Ba_ PathFinder = X
kazuj drne lico el jako pt kroj
wskazujemy gorne lico elementu jako ptaszczyzne przekroju
Przekraj ?7X
Opcie i Anulyj
4 ;7 Krok: plaszezyzna

ﬂ Wspdlplaszezyzna

[» ﬁ Krok: rysowanie profilu

[ < Krok: strona
I W Krok: rozciagniecie

T
b o Krok: wybér czesci

|
|
|
|
|
|
|
|
\
|
|
\
\ \
| |
\ 1]
| / | /
| / | /
| / \ !
| s 1 7
\ / \ /
\ / \ /
\ s | /
\ / | /
\ | /
\ / \ /
1/ \ /
V \ /
§ /
g |\
ya .
P |



szkicujemy lini¢ odpowiadajaca plaszczyznie cigcia elementu jak ponizej
Linia bedzie domyslnie wybrana

inia i fuk ? X
e
4 Wiasciwosci
Diugosé: ~
«
Frormieri: v
Kat fradkawy: ~
A Styl

s
Szerokosc:

4 Rzutowanie

[] Wiaez linig pomocniczg

Typ linii:




ola

amykamy

szkic

Va @ O--@- 2kl =t "0/ &

D & p Y B Akuaingwezstiie | Ty Ll @ P @ Bfluakose -
4 TG A B b =Lk D 2GR B Pedezalé nasiie | ¥ e :
bz gt Se=l-Ah- 2 ED o @ O rE o @ Bk @ @ e[ 0 -] Zoa
Rysuj Relacje IntelliSketch Adnetacja Tekstwiasciwosd Rozmiesé  Bloki Styl Zamkni]

sby zdefiniowaé pierwszy punkt. Przytrzymaj klawisz Shift, aby wymusi¢ przyrost co 15 stopni. Nacisnij klawisz A (buk) / L (Linia) i § (Symetryczne). Powiaz z punktami charakterystycznymi: (C) Srodek, (E) punkt koficowy, (M) srodek odcinka Iu

Py Liniaituk 2?2 %

™

4 Wiasciwosci

«
Prarmier:
Kt stodkowy

4 Styl

o
o
Szerokodé:

4 Rzutowanie

OiWiaezlini
Typ linii:




wskazujemy ktora czes$¢ przekroju ma zosta¢ ukryta, w naszym przypadku element jest
symetryczny zatem kierunek jest dowolny




oraz wskazujemy dtugo$¢ (wysokos¢ ptaszczyzny cigcia tak aby przeciag¢ caty element)

0] 7 X

4 @ Krok: plaszczyzna

b B Krok: rysowanie profilu

[» <= Krok: strona

= Do nastgpnego

el Rozciagniecie Od/Do

EI Rozciganigcie skoficzone
Punkty charakterystyczne

Odleglogé: o

-
S

b ot Krok wybér czeéci




I zatwierdzamy

| Opge | Podglad
4 [l Krok: plaszczyzna

I 64 Krok: rysowanie profilu

I < Krok: strona

4 | Krok: rozciagnizcie




teraz mozna zobaczy¢ element w wykonanym przekroju
ukryliSmy potowe zaprojektowanej bryty

Opcije
4 (HI Krok: plaszcayzna
I B2 Krok: rysowanie profilu
I <& Krok: strena

4 | Krok: rozciagniecie

4 & Krok: wybér czeéci




aby wylaczy¢ wykonany przekroj wystarczy odznaczy¢ pole wyboru jak ponizej
W ten sposob mozna wlaczaé 1 wylaczaé utworzone przekroje

2] zadanie 2.par X

P PathFinder ¥ x
¥ [L o zadanie_2par
v & @] Preekroje
d@) @ Przekrsj 1 A
@ [/ Base
Materiat (Erak)
» @® L Gtéwne ptaszczyzny odniesienia
¥ @® [5 Obiekty brytowe
@ [ Obiekt brytowy_1
w |Sekwencyjne
b () Wydagniede 1
g Cienkoiciennosc 1




Metodg obrotowa wykonamy teraz wzmocnienie denka 1 Scianki ttoka

zmienimy sposob wyswietlania elementu na Krawedzie widoczne i niewidoczne
wstazka Widok i wybieramy jak ponizej

Plik

MNarzedzia glowne

Powierzchnie PMI Symulacja

Solid Edge 2|

Projekiowanie gene

Czesé sekwencyjna - [zadanie_2.par]
ywne Wydruk 3D Kontrola Narzedzia Dodatki Widok Zarzadzanie danymi
1] ’ﬁ] [""I & m -l PRE g f @ @ & ®Menedserkobrin 45k 7
e L Bl v N ® B~ [Blzmienswidoku  [sasny : = =
Okienka Ustaw ~ | Widok  Powigksz Dopasu ici i = & B Nowe  Nowe okno kno
- plaszczyzny e ﬁ g T sty obea v 2@ @ @ Maborzcasdei [uh ke vBB = okno oddokowane oddokowan
Pokaz Prayciecie widku Widoki Orientaciz Styl Konfiguracje Okno
= ‘W#a:za tryb wyswietlania widacznych i niewidocznych krawedzi modelu. )
[ Krawedzie widoczne i niewidoczne
By PathFinder ¥ % I

|
w [Y o zadanie_2.par

Vacza tryb wyswietlania widocznych i niewidocznych
——|  krawedzi modelu.

Nacisnij klawisz F1, aby wyswietlic pomoc.




Wybieramy metode jak ponizej

N EE RSO

Powierzchnie

Solid Edge

PMI Symul:

Projekto? Z generatywne Wydruk 3D Kontrola Narzedzia

SO L RSSO @“" fs@

IJnla Okrﬁg ze C_J‘ Sthlc S‘%lc Przeciggnij Obrac  Otwar Zaokrﬁglaj Pochyl

Dod

Schowek ‘Wbierz

Odbicie Pr.
- c:enkosc:enna hd Q.'—" «  lustrzane~ li
Flaszczyzny Szkic Bryh.r Szyk
= |Twor7:_',r wyciggniety element obrotowy lub wyciggnigcie badZ wycigcie poprzez obrd

2 zadanie 2.par X @ Obroc
P PathFinder

| T Tworzy wyciagnigty element obrotowy lub wyciagnigcie
w [ of zadanie_2.par | bad# wyciecie poprzez obrét.
¥ & (@] Przekroje [
@ @ Przekrgj 14 |

4l
x
[
|
|

W przypadku tego polecenia wymagane jest, aby istniat |
® 1 Ba | profil oraz linia, ktérej mozna uzyc jako osi obrotu. TTT——
. Base

[52] materiat (Brak) || Podczas tworzenia elementu podstawowego nalezy wybrad
p @ L] Gtéwne ptaszczyzny odniesienia | profil zamkniety. Kiedy (:elemel?t obr:ntov:ry jest I-:ol_e_jnyrn
¥ @ [@, Obiekty brytowe | i;rr;i?t;n;hmq::liu‘;;:ﬁtesihuzywac zardwno profili /

@ [ Obiekt brytowy_1 | etych, J yeh.
W Sekwengyjne [

» () Wyciagniecie 1 |

Eg) Cienkoéciennodc 1 ||




wskazujemy ktora$ z pionowych ptaszczyzn

Obré¢ ? X
Anuluj
i Dodai/Miytni
4 [ Krok: szkic
i Wendlplaszczzna, 1Y

b A Krok: rysowanie profilu

[ ﬁ Krok: strona

|
I €4 Krok: rozciagniecie /l
\
\
|




Do narysowania szkicu wykorzystamy istniejace krawedzie

Wybieramy zatem narzedzie ktore umozliwia kopiowanie krawedzi istniejgcego szkicu

Rl R-EFAS-C-&-

Solid Edge 2(

Szkic - [zadanie_2 par: Wyciggniecie obrotowe]

Py b
Zaanacz gy

Wklej
Wbierz

Bt

Schowek Operacje

Kontrola

4

Linia  Okrag ze
érod

MNarzedzia

-~ drodkaT

Dod= Widok
Sty T @A & %
G- HAG B - =h B A
Dol ETT @ ORI e
Rysuj Relacje IntelliSketch

Mg b DY Adualizg wseystiie Ty Ch |—
A D R E U Pesksrale weysie B [
W o g Blok

Adnotacja Tekstwiasciwosd Rozmies¢  Blok

|Rzu‘tuje krawedzie modelu, krzywe i elementy szkicu na wybrang g

':za-jame_l.par

[a, PathFinder
w[Y o zadanie_2.par
v @ ;QJ Prz j
@ @ Przekrdj 1A
® % Base
[52] materiat (Brak)
p @ L] Gtowne plaszezyzny odniesienia
¥ @ [, Obiekty brytowe
@ (B Obiekt brytowy_1
w Sekwencyjne

¥ X

Linia i buk

Typ: | Linia )

> Rzutuj do szkicu

Rzutuje krawedzie modelu, krzywe i elementy
szkicu na wybrana plaszczyzne szkicu.

Macignij klawisz F1, aby wyéwietli¢ pomoc.

4 Whasciwosci

@




za pomocg tego narzedzia wykorzystujemy lini¢ jak ponizej

’

cz

g

x




nastepnie wybieramy tuk ze $rodka

-EE- RS- -&-
Kontrola Narzedzia Dodatki Widok

anie_2 par Wyciggnigcie obrotowe]

+ NB s ) OB RelEs o8l 9 B AR Ermee TS 1 g
- I . - O ‘ Ok\J N Gedp- iUl B o= B A D G (Al BT Preskeztale wazsthie T [y o~
. g SR RS D=l BT @ ORI S g meg o @0

Schowek Wiybierz  Operacie ) tuk sycany Relacje IntelliSketch iymiar Adnotacia Tekstwiasciwosc Rozmiesé  Bloki
== ‘Twolzy tuk na podstawie srodka i punktw kafc = ik 2 3 punktow

™ tuk ze érodka

Reuty] do szkicu ~
= = tuk ze srodka
5| opoe
® e Tworzy tuk na podstavie érodka i punktéw
4 ¥ kori h.
Materiat (Brak) Wybierz oRcowyc
» @ Ll Giéwne plaszayzny odniesienia ® o Nacisnij Klawisz F1, aby wyswietlic pomoc.
w @ [, Obiekty brytowe R

@ [h Obiekt brytowy_1

W Sekwencyjne Whybierz: | Kontur pojedynczy ~
(3 Wyciagniecie 1 —

&) Cienkoéciennosé 1 EdAkceptui




Pierwszym kliknieciem definiujemy srodek tuku

Ty | Ze érodka () ~

4 Wihasciwoici

Promien: b
Kat srodkaowy: 0.00 e

4 Styl

o
Kolor:
Szerokosé:

N

|



nastepnie poczatek tuku, promien dowolny

T¥P: | Ze $rodka (c) pd

4 Wiasciwosci

Promien: -
Kat srodkowy: 000~ -
4 Styl

o
Szerokosé:

N




1 koniec tuku

Typ: | Ze drodka () v
4 Wiasciwosci

Prariefi

Fat srodk oy
4 Styl

o
o
Szerokosé:

N

4,20 mm

ks

X

L==""1

i




wymiarujemy tuk

Smart Dirmnension

4 Format
150 {mm}) v
Zaokraglenie: .12 o |

- Wi

A Wiasciwosci

T —

H & [ (@ =
SISl ESlE
4 Tolerancja

X @ @ - e

4 Inny

%# Powiazana geometria

?x

FN

R3

e




przycinamy zbedne linie

Srnart Dimension ? X

4 Format

Zaokraglenie: | .12 ~

A Wiasciwosci

% Automatycznie w
b A @B
Sl

4 Tolerancja

x| ® & e
Twp:

+

Flasa:
Oty

ik

T

R3

A Inny

ﬂ# Powigzana geometria

Szkic jest gotowy

x

R 3

*




Definiujemy o$ obrotu operacji

oy %
W AR

102

T
arina

Bihd

Whigj

ke

Zaznacz @ .

/ l:i/' -G

e REE D= e

Schowek Wwhybierz Operacje Rysuj

‘mby T @/ B

o

Byb =L B 4t

@ OHE-=IE e
Relacje IntelliSketch

Solid Edg

Whymial

= |Zaznatz element do przyciecia, przytrzymaj Ctrl i kliknij aby wskazac lub

':zadanie_l.par:

Wyciagniecie o...

[h,, PathFinder
w [ = zadanie_2.par
v & @J Przekroje
@ @ Przekroj 14
& 7 Base
2| Materiat (Brak)

=x

I
C:‘D 0Os obrotu

Definiuje os (szkic, krawedz), wokat ktdrej
element bedzie obracany.

Macisnij klawisz F1, aby wyswietlic pomoc.




Wskazujemy jak ponizej

ie obrotowe]

Plik

- @6 B

B K@ R RS e I
g k- ! =h B ot 0k Byl A DA O Prekszelé wsstkie T [

e Emege o U EREEY S @ B OIS B o BE 2@ B @@ e
Schowek \iybierz Operacje Rysuj Relacje IntelliSketch nlymiar Adnetacja Tekstwdasciwasal Rozmiest  Bloki Syl

= Kiiknjj linie.

[, PathFinder

w [ o zadanie_2.par
| Przekre

@ |7 Base
Materiat (Brak)
p @ L] Giowne praszczyzny odniesienia
w @ [, Obiekty brytowe
@ [Eh Obiekt brytowy_1
w Sekwengyjne
(&3 Wyciagniecie 1
& Cienkosciennodé 1

R 3




Wyciagnigcie tworzymy dla kata pelnego wybieramy zatem jak ponizej

Zakoricz
L Dodai/ Wiyt
4 7 Kol szkic

b EA Krok: rysowanie profilu
I o Krok: strona

4 B Krok: rozciagnigcie

Rozciggniecie jednostronne

Rozciggniceie niesymetryczne

Rozciagniecie symetryczne
Punkty charakterystyczne

Obraé o 360°

Rozciggniecie skoficzone

f Fga &

360.00 ° ~
0.00° v




Zmieniamy tryb widoku na brytowy z krawedziami oraz prosz¢ wiaczy¢ wykonany przekroj,

element powinien wyglada¢ jak ponizej

ruk 3D K N

2 hnie Nl e W olz
] "@] p| @ & «m glln PRE g p @ B9 @ Menedzer kolorow A Style ol ﬁ f
" = Gl X @ - [Z] Zmiana widoku
Omia e, U B Bl Ppestemigy @8 gy Pueeess B “PBBBRE - g
Pokaz Przycigeie widoku Widoki Onentacia Syl Konfiguracje

= ‘W}atza tryb cieniowania modelu z wyrdznieniem widocznych krawedszi,

w[5f zadanie_2 par
Przekroje

v @@
ﬁ@ @ prssy 14
7, Base

[37) materiat (Brak)
p @ L] Gtéwne ptaszczyzny odniesienia
p @ [, Obiekty brytowe
w  Sekwenoyjne
» (33 Wyciagniecie 1

Cienkoiciennoic 1
» Wyciagniecie 1




za pomocg metody obrotowej wykonamy teraz naciecie pod pierscien

“E%-EE S-S

Solid Edge 2! Czesc sekwencyijna - [z:

Powierzchnie PMI Symulacja Projektoy Leneratywne Wydruk 3D Kontrola MNarzedzia Dodatki Widok

FREE SOV LA BYPSS @ S & B

. Zamacz T, Llnla Okrig e ,_J - Sﬂ(lc Szkic Przeciggnij Obroc Otwor Zaoquglaj Pochyl Bryla . Odbicie Przenies Usun

% - k)c a0 cienkoscienna ~ @ +  lustrzane ~ lica®  lica™
Schowek ‘Wybierz  Plaszczyzny Szkic Bryh.' Szyk M

== |Tworzy wyciggniety element obrotowy lub wyciagniecie badZ wyciecie poprzez obr

':zadanie_lpar x @ Obroc

EEE! PathFinder ¥ X Tworzy wyciagniety element obrotowy lub wyciagnigcie
vy E‘F zadanie Zpar badz wycigcie poprzez obrét.

W przypadku tego polecenia wymagane jest, aby istniat

nrnfil araz linia ltdred mndna oiwe® dakn ned ahrnto




Tworzymy szkic wyciecia, prosz¢ wykorzystac prostokat przez dwa punkty tak by jedna z krawedzi
prostokata pokrywata si¢ z krawedziag zewnetrzng ttoka

Marzedzia Dodatki Widok

I.r’:"\l E,?J,, @t"ﬁm bEEb‘L} T_f'::)@ ad: p Iegl I
k\j‘ [=] Prostokat ze rodka L o+ =4 [kt .
I e I " mal
od ga' [C] Prostokat przez 2 punkty O HE == IE & 4 Dimension
L Belacie IntelliSketch

[I Prostokat pr—

unkty. (=) Wielokat ze ﬂ
— Prostokat przez 2 punkty

T (s nenecnerants neacbabeats nanerer vdafiniouenia




Pierwszy bok prostokta

Nastepnie jego wzmiarz

— e N\ —f-—




Oraz odlegto$¢ od dolnej krawedzi ttoka

4

Definiujemy o$ obrotu operacji




zastosowa¢ wycigcie dla pelnego kata

Obraé

Zakoricz

Dodaj Wytnij

Pl @ Krolk: szkic

I ) Krok: rysowanie profilu

[ .@ Krok: strena

Rozciagnigcie jednostronne
Rozciggniecie niesymetryczne

Rozciagnigcie symetryczne

|
|

Punkty charakterystyczne

Obréé o 360°
Rozciggniecie skorfczone

360,00 ~

000° v ]

P E e Bl sislkl




Utworzymy teraz wzmocnienie pod sworzen ttokowy w jego wewnetrznej czesci wybieramy
operacje Przeciagnij z ptaszczyzny xz

nastepujacym szkicem jak ponizej

(dolna czg$¢ szkicu nie musi by¢ zamknigta ani dotyka¢ denka tloka poniewaz wykorzystamy opcje
Rozciagnij do nastepnego)

Wskazdwka: najprosciej rozpoczac tworzenie szkicu od okrggu

¢ 8




poniewaz szkic jest otwarty musimy wskaza¢ ktora czescig szkicu chcemy wykona¢ wyciagnigcie
potwierdzamy kliknigciem lewym klawiszem jak ponizej




wybieramy opcje Do nastepnego

Przeciagnij

Zakoricz

DodajWytnij

b (2 Krok: szkic
b 5 Krok: rysowanie profilu

b Krok: strona
Rozciggniecie jednostronne

Rozciagniecie niesymetryczne

Rozciagnigcie symetryczne

Do nastepnegoe
Rozciagniecie Od/Do

Rozciggnigcie skorczone

@

Przez wszystkie
El

=

bR

Krok: obrébka




oraz opcj¢ rozciggniecie symetryczne
wskazanie kierunku w lewo tworzy geometri¢ w tym kierunku

wskazanie kierunku w prawo tworzy geometri¢ w tym kierunku

jezeli chcemy uzyskaé wyciaggniecie symetryczne nalezy wskaza¢ zo6tta kropke




w przekroju nasz element wyglada nastgpujaco




na plaszczyznie Xz utworzy¢ Wyciecie prosze¢ skorzysta¢ z opcji Rzutuj do szkicu do utworzenia
zarysu wyciecia
prosze wykorzysta¢ w tym celu dostepne opcje jak ponizej oraz narzedzie Przytnij

Rzutuj do szkicu

= I:Ipqe

E Wbierz
@ Odstep

Whbierz: tancuch lic styczrych -

Kontur pojedynczy
tancuch konturdw 'acz

Lico pojedyncze
tancuch lic styczrych
Petla




Ustalamy parametry wycigcia

Zakoricz
Dodaj WWytnij

4 @ Krok: szkic

b B4 Krok: rysowanie profilu

13 -ﬂ Krok: strona

Rozciggniecie jednostronne

Rozciggniecie niesymetryczne

Rozciggnigeie symetryczne

) ;|

Przez wszystkie

Do nastepnego
@I Rozciagniecie Od/Do

Rozciagniecie skoriczone

Punkty charakterystyczne

-

I» £ Krok: obrébka




Element powinien wyglada¢ jak ponizej




Wykonamy teraz wycigcie szkicem jak ponizej z ptaszczyzny Xz
Srodek okregu pokrywa sie ze $rodkiem tuku

v

® 6




Typ operacji ustalamy na Wytnij
wykorzystamy opcj¢ Do nastepnego oraz wycigcie symetryczne

Przeciagnij 7?7 X

Fakoricz
) — Ooda e

[ @ Krok: szkic

[ P_zl Krok: rysowanie profilu
I .@ Krok: strona
4 [F Krok: rozciagniecie

\@ Rozciggniecie jednostronne

(2

Rozciggniecie niesymetryczne

Rozciggniecie symetryczne

Przez wszystkie

gﬁ‘@

Do nastepnego
Rozciggniecie Od/Do

Rozciggniecie skonczone

[ Lifid

@

Krok: obrébka




Uzyskamy efekt jak ponizej




Wykonamy teraz wycigcie w gornej czgsci tloka uproscimy szkic do prostokata i wykorzystamy
narzedzie zaokraglaj

zatem z ptaszczyzny Xz szkicem jak ponizej




Zakoficz
EI Dodaj/ Wytnij

4 [ Krok: szkic

[ riz] Krok: rysowanie prefilu

I ] Krok: strona
Rozciganigcie jednostronne

Rozciggnigcie niesymetryczne

Rozciagnigcie symetryczne

Przez wszystkie

Do nastepnego
EI Rozciggniecie 0d/Do
bR

Rozciggniecie skoriczone

Krok: obrobka




Nastepnie zaokraglenie o promieniu 2 mm

Zaokraglaj ? X
[ opde |

[ oy

D (2 Parametry zaokraglenia

Wybierz:  [Eaicuch
Pronie

b @) Krok: wygtadzanie narozy

P Opgje ciaglosci




ttok powinien wygladac¢ jak ponizej




utworz dokumentacje dla elementu w module Rysunek (ISO metryczne)
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